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Regulamin Uczestnictwa w Wydarzeniu VIl City Coders Hackathon Ptock 2025

81
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Regulamin okresla warunki uczestnictwa w wydarzeniu pod nazwg ,VII City Coders Hackathon
Ptock 2025” (dalej ,Hackathon”, ,wydarzenie”, ,konkurs”), ktére odbedzie sie w dniach
18 — 19 pazdziernika 2025 r. w siedzibie Centrum Edukacji Grupa Orlen w Ptocku, przy
al. F. Kobylinskiego 25.

2. Organizatorem wydarzenia jest Urzad Miasta Ptocka z siedzibg w Ptocku przy ul. Stary Rynek 1,
zwany dalej ,Organizatorem”, ktérego Wykonawcg jest firma RECON z siedzibg w Ptocku ul. Targowa
12A

3. Hackathon rozpocznie sie w dniu 18 pazdziernika 2025 r. o godz. 7:30, a zakoriczy sie w dniu
19 pazdziernika 2025 r. o godz. 21:30.

4. Wydarzenie ma charakter maratonu programistycznego, a jego celem jest promowanie korzystania
zdanych publicznych za posrednictwem aplikacji i serwiséw internetowych zgodnie z ideg otwartych
danych i wolnego oprogramowania oraz zachecenie do tworzenia takich aplikacji i serwiséw.
5. Przedmiotem prac konkursowych (dalej: ,Prace Konkursowe”) sg aplikacje mobilne lub serwisy
internetowe funkcjonujgce w oparciu o dane udostepnione uczestnikom przez Organizatora lub inne
dane publiczne, dostepne do ponownego wykorzystania, zgodne z motywem przewodnim
Hackathonu.

6. Oficjalny serwis internetowy wydarzenia znajduje sie na stronie internetowej pod adresem:
http://hackathon.plock.eu/

§2
ZASADY | WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Udziat w wydarzeniu jest nieodptatny.

2. Warunkiem udziatu w Hackathonie jest rejestracja poprzez formularz zgtoszeniowy dostepny w
wersji elektronicznej pod adresem http://hackathon.plock.eu/. Rejestracji nalezy dokonac
w nieprzekraczalnym terminie do dnia 12 pazdziernika 2025 r. do godziny 23:59. Zgtoszenie jest
wazne po otrzymaniu od Organizatora potwierdzenia uczestnictwa na wskazany w formularzu adres
e-mail. Kazdy uczestnik wraz z formularzem rejestracyjnym zobowigzany jest przesta¢ podpisang
zgode na przetwarzanie danych osobowych, zgode na przetwarzanie wizerunku oraz — w przypadku
uczestnikdw niepetnoletnich — zgode rodzica na udziat w wydarzeniu.

3. Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane w sposéb opisany w § 4 pkt 2. Przetwarzanie
danych osobowych jest konieczne dla przeprowadzenia Hackathonu, dlatego wniesienie sprzeciwu lub
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zadania zaprzestania przetwarzania danych osobowych przez Uczestnika bedzie réwnoznaczne
z rezygnacja z udziatu w Hackathonie.

4. Uczestnikami nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, a takze osoby, ktéorym powierzono okreslone
prace w zwigzku z opracowaniem lub organizacjg Hackathonu.

5. Uczestnicy biorg udziat w Hackathonie w trzyosobowych zespofach (dalej: ,Zespdt”). Jesli
z jakichkolwiek przyczyn niektére ze zgtoszonych Zespotéw nie beda miaty petnego sktadu,
Organizatormoze potgczy¢ te Zespoty tak, by jak najwiecej Zespotéw miato sktad trzyosobowy.

6. Dopuszczalna liczba uczestnikdw wydarzenia jest ograniczona, a przy rejestracji liczy sie kolejnos¢
zgtoszen. Po wyczerpaniu limitu przewidzianych miejsc rejestrujgce sie zespoty trafig na liste
rezerwowa. Zespoty umieszczone na liscie rezerwowej bedg informowane na wskazany w formularzu
adres e-mail o dopuszczeniu do udziatu w Hackathonie.

7. Organizator moze otworzy¢ drugg ture rejestracji, jesli nie zostanie wyczerpany limit miejsc.
O terminiezakonczenia dodatkowej rejestracji decyduje Organizator.

8. Organizator zapewni Uczestnikom:

a) miejsce do pracy z dostepem do Internetu i zasilania elektrycznego;

b) wyzywienie zgodnie z Agendg;

c) konsultacje Mentoréw w zakresie architektury i tworzenia aplikacji, Srodowisk programistycznych i
zarzadzania projektem;

d) miejsce do odpoczynku w postaci wydzielonej przestrzeni chill-out;
e) dostep do danych.

9. Zasady uczestnictwa w wydarzeniu lub przebywania na terenie wydarzenia moga by¢ uzupetniane
lub zmieniane w kazdym czasie.
10. Organizator nie zapewnia nadzoru nad mieniem Uczestnikow.
11. Aktualna Agenda i Regulamin Hackathonu znajdujg sie na stronie internetowej
http://hackathon.plock.eu/

§3
ZASADY KONKURSU

1. Konkurs polega na stworzeniu aplikacji mobilnej w jednym z trzech obszaréw merytorycznych:

a) Zrbwnowazone zarzgdzanie zasobami

b) Biznes spotecznie odpowiedzialny (CSR) — wsparcie w tworzeniu wartosci spotecznych

i ekologicznych

c) Spotecznosci zréwnowazonych osiedli

w oparciu o dane udostepnione uczestnikom przez Organizatora lub inne dane publiczne, dostepne
do ponownego wykorzystania, zgodne z motywem przewodnim Hackathonu.

2. Organizator przedstawi uczestnikom gotowe wyzwania, tj. koncepcje projektéw do wykonania.
Projekty bedg tematycznie zwigzane z obszarami merytorycznymi wymienionymi w pkt. 1. Stworzona
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aplikacja — praca konkursowa — bedzie musiata zatem stanowi¢ odpowiedZ na konkretny projekt czy
rozwigzanie okreslonego problemu. Wyzwania konkursowe - opisy projektéw do wykonania zostang
podane do wiadomosci uczestnikow w dniu wydarzenia.

3. Nad kazdym projektem moze pracowac ograniczona liczba zespotéw. Organizator poinformuje
uczestnikdbw o maksymalnej liczbie zespotéw, ktére mogg pracowac nad danym projektem w dniu
wydarzenia.

4. Zespoty dokonujg wyboru projektu zgodnie z wylosowang kolejnoscig. Losowanie kolejnosci nastgpi
w dniu wydarzenia.

5. Kazdy kolejny zespdt moze dokona¢ wyboru projektu jedynie sposrdd tych, ktére pozostajg
dostepne, tj. nie zostaty wybrane przez maksymalng dopuszczong przez Organizatora ilo$¢ zespotéw
losujacych wczesniej.

6. Organizator w trakcie Hackathonu udostepnia Uczestnikom dane bezptatnie. Uczestnicy s3
zobowigzani do poinformowania uzytkownikéw aplikacji mobilnych lub serwiséow internetowych
wytworzonych w ramach Hackathonu o:

a) pochodzeniu danych;

b) czasie wytworzenia danych;

c) czasie pozyskania informacji od Organizatora o danych;

d) w przypadku przetworzenia danych — o ich przetworzeniu.

7. Uczestnicy przygotujg Prace Konkursowe w trakcie trwania Hackathonu w catosci samodzielnie,
korzystajgc z wtasnego sprzetu i wiasnych narzedzi programistycznych.

8. Zakazane jest przedstawienie do oceny Prac Konkursowych:

a) o charakterze bezprawnym, w szczegdlnosci takich, ktorych wykorzystanie narusza prawa oséb
trzecich (w tym poprzez wykorzystanie danych lub bibliotek programistycznych oséb trzecich
niezgodnie z udzielonymi licencjami. Przy ocenie zgodnosci z licencjami uwzglednia sie potrzeby
Hackathonu oraz pézniejsze korzystanie z aplikacji lub serwisu zgodnie z wolng licencjg, na ktérej
zostaty udostepnione zgodnie z § 8 pkt 8 Regulaminu);

b) sprzecznych z dobrymi obyczajami.

9. Przed przedstawieniem Pracy Konkursowej do oceny, Uczestnicy deponujg jg we wskazanym przez
Organizatora otwartym repozytorium cyfrowym (np. github), udzielajgc do niej wolnej licencji (np. CC
BY-SA 4.0 dla efektéw niebedgcych programami komputerowymi, a Apache 2.0 dla programéw
komputerowych). Uczestnicy zobowigzujg sie do pozostawienia Prac Konkursowych w repozytorium
po zakonczeniu Hackathonu.

10. Ocena Prac  Konkursowych  zostanie  przeprowadzona w  dwdch  etapach:
a) | etap — akceptacja pomystu na prace konkursowg przez Jury na podstawie 1-minutowych
prezentacji Uczestnikow;

b) Il etap — ocena prac konkursowych przez Jury na podstawie analizy tych prac oraz 5-
minutowych prezentacji Uczestnikdw.

11. Prace Konkursowe beda oceniane przez Jury sktadajace sie z Mentordw oraz innych osdb
wskazanych przez Organizatora (dalej ,,Jury”). Pracami Jury koordynuje Przewodniczacy Jury.

12. Prace Konkursowe bedg oceniane wedtug nastepujgcych kryteriow:
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a) zgodnos$¢ tematyczna — przez co rozumie sie zgodno$é z przedstawionym przez Organizatora
opisem wybranego przez Zespoét projektu

b) potencjat biznesowy i optacalnos¢ wdrozenia — przez co rozumie sie stosunek kosztéw wdrozenia
projektu do korzysci z jego uzytkowania

c) UX design — przez co rozumie sie tatwos¢ uzytkowania aplikacji, jej intuicyjnosc i jako$¢ zawartosci
d) kreatywnos$é — przez co rozumie sie ocene dodatkowych funkcjonalnosci zaproponowanych przez
zespot, ktdrych nie zamiescit w opisie projektu Organizator

e) poziom zaawansowania technicznego — przez co rozumie sie koniecznos$¢ zawarcia w pracy
konkursowej fragmentu napisanego kodu aplikacji

13. Cztonkowie Jury beda ocenia¢ Prace Konkursowe indywidualnie w skali od 1 do 10 (1 — najnizsza
ocena, a 10 — najwyzsza). Ocena koncowa jest $rednig ocen przyznanych w ramach kryteriow
wskazanych w pkt. 12.

14. W przypadku, gdy dwie lub wiecej Prac Konkursowych otrzymajg réwng ocene koricowa, decyduje
gtos Przewodniczgcego Jury.

15. Nagrody zostang przyznane za zdobycie | miejsca, Il miejsca i lll miejsca. O miejscu decyduje liczba
punktéw przyznanych przez Jury. Organizator lub Partnerzy mogg przyzna¢ dodatkowe nagrody
i wyrdéznienia.

16. Organizator zastrzega sobie prawo do wreczenia nagréd rzeczowych Ilub voucheréw
podarunkowych opiewajacych na okreslong kwote. Realizacja voucheréw mozliwa bedzie u
dowolnego, wybranego przez uczestnika sprzedawcy/dostawcy, jednak odbywaé sie bedzie za
posrednictwem Wykonawcy — firmy Recon Pawet Jabtonski

17. Wreczenie nagréd odbedzie sie w dniu 19 paZdziernika 2025 r., po ogtoszeniu wynikdéw
Hackathonu przez Jury.

18. Uczestnik, ktéremu zostata przyznana nagroda, nie moze przenie$¢ praw do przyznanej mu
nagrody na osoby trzecie.

19. W celu ukonczenia rozpoczetych podczas Hackathonu projektéw, laureaci LIl i Il miejsca (oraz
zespoty nagrodzone wyrdznieniem- jesli takie beda) zobowigzani sg do udziatu w_dedykowanych
warsztatach, podczas ktérych otrzymajg niezbedne wsparcie techniczne i merytoryczne. Program,
termin oraz forma przebiegu warsztatdw zostanie ustalona w terminie 14 dni od zakonczenia
Hackathonu.

20. Organizator ma prawo korzysta¢ z Prac Konkursowych na wszystkich polach eksploatacji,
w szczegdlnosci w celu ich wdrozenia, bez koniecznosci zaptaty wynagrodzenia Uczestnikom.
Powyisze nie oznacza przejscia na Organizatora jakichkolwiek autorskich praw majgtkowych.

do Prac Konkursowych.

21. W przypadku zaistnienia przewidzianego przepisami prawa obowigzku uiszczenia podatku
dochodowego od o0séb fizycznych z tytutu przyznanych nagréd zwigzanych z Hackathonem,
Organizator przyzna dodatkowe nagrody pieniezne w kwocie odpowiadajgcej wysokosci podatku
obcigzajgcego zdobywcéw nagrdd, tj. rdwnowartosci 11,11% wartosci nagrody przypadajgcej
poszczegdlnemu Uczestnikowi, ktéra zostanie przeznaczona na zaptate podatku. Dodatkowa nagroda
pieniezna zostanie w catosci przeznaczona na pokrycie przez Organizatora zryczattowanego podatku
dochodowego.
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§4
DANE OSOBOWE

Na podstawie art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016r.), dalej zwanego ,,RODO”,
niniejszym informuje sie, ze:

1.

Administratorem  danych  osobowych jest: Recon Pawet Jabtonski e-mail:
recon@motywacja.com.pl

Dane osobowe bedg przetwarzane w zwigzku z udziatem w wydarzeniu pn. City Coders
Hackathon Ptock 2025. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest wypetnienie
obowigzku prawnego cigzgcego na Administratorze — art. 6 ust. 1 lit. c RODO.

Zakres danych osobowych wynika z informacji i dokumentéw przedtozonych w zwigzku ze
zgtoszeniem uczestnictwa w wydarzeniu.

Podmiotami, ktérym dane mogg zosta¢ udostepnione lub powierzone sg podmioty i organy,
ktorym Administrator jest zobowigzany lub upowazniony udostepni¢ dane osobowe na
podstawie powszechnie obowigzujgcych przepisdw prawa oraz podmioty upowaznione na
podstawie odrebnych porozumien w zakresie wykonywania czynnosci zmierzajgcych do
realizacji celéw wynikajgcych z odrebnych umoéw z nimi zawartych (powierzenie).

Dane osobowe bedg przetwarzane nie dfuzej niz do korca realizacji wskazanych powyzej
celow

przetwarzania, z zastrzezeniem, ze okres przechowywania danych osobowych moze zostaé
kazdorazowo przedtuzony o okres przewidziany przepisami powszechnie obowigzujacego
prawa.

W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych osobom, ktdrych dane osobowe s3
przetwarzane, przystuguje prawo do:

a) dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii;

b) sprostowania (poprawienia swoich danych);

¢) uzupetnienia swoich danych;

d) ograniczenia przetwarzania;

e) wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, adres: ul. Stawki 2,
00-193 Warszawa, gdy uzna Pan/Pani, iz przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy
RODO.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak w przypadku ich niepodania udziat
w wydarzeniu nie bedzie mozliwy.

Dane osobowe nie beda przekazane poza Europejski Obszar Gospodarczy lub organizacji
miedzynarodowej.

Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie bedg profilowane.
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10. Organizator przewiduje rozpowszechnianie wizerunkéw Uczestnikdbw, m.in. w postaci
fotografii, nagran audio lub audio-wideo, sporzgdzonych w trakcie Hackathonu oraz w trakcie
ogtoszenia wynikéw i wreczania nagréd w celach informacyjnych i promocji Hackathonu lub
Organizatora. W zakresie, w jakim na takie rozpowszechnianie wizerunku konieczna jest zgoda
Uczestnika, Uczestnicy taka zgode wyrazajg poprzez akceptacje Regulaminu.

§5
OBOWIAZKI UCZESTNIKOW

1. Uczestnik zobowigzany jest zapoznaé sie z Regulaminem oraz przestrzega¢ zawartych w nim
postanowien.

2. Uczestnik zobowigzany jest do nieopuszczania bez uzasadnionego powodu miejsca, w_ktérym
odbywa sie wydarzenie, od momentu rejestracji do momentu ogtoszenia wynikéw konkursu

z zastrzezeniem ust. 3.

3. Uczestnik, ktéry bedzie musiat opusci¢ miejsce wydarzenia w trakcie trwania konkursu z przyczyn,
o ktérych wiedziat na etapie zgtoszenia, winien poinformowac¢ o tym fakcie Organizatora w tresci
formularza zgtoszeniowego (w polu ,,uwagi”).

4. Kazdorazowe opuszczenie miejsca wydarzenia oraz powrét beda rejestrowane.

5. Wystanie zgtoszenia rejestracyjnego zamieszczonego na stronie internetowej Wydarzenia oznacza
akceptacje postanowien Regulaminu, a takze przestrzegania przepisdw porzgdkowych oraz wszelkich
innych ustalert dokonanych miedzy Uczestnikiem a Organizatorem.

§6
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W przypadku, gdy Wydarzenie nie odbedzie sie z przyczyn wytacznie zaleznych od Organizatora,
Organizator niezwtocznie poinformuje o tym fakcie Uczestnika.

2. Regulamin wchodzi w 2ycie z dniem jego zamieszczenia na stronie internetowej
http://hackathon.plock.eu/.

3. Organizator ma prawo zmiany postanowien Regulaminu. Zmiany wchodzg w zycie od dnia ich
zamieszczenia na stronie internetowej http://hackathon.plock.eu/.



