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Regulamin uczestnictwa w Wydarzeniu IV City Coders Hackathon Ptock 2021

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Regulamin okresla warunki uczestnictwa w Wydarzeniu pod nazwa ,IV City Coders Hackathon Ptock
2021” organizowanej przez Urzad Miasta Ptocka z siedzibg w Ptocku przy ul. Stary Rynek 1, zwanym dalej
,Organizatorem”, ktdrego Wykonawcg jest firma KDK Sp. z o. 0., ul. Mokotowska 14, 00-561 Warszawa.

2. Wydarzenie odbedzie sie w dniach 9-10 paZdziernika 2021 r. w Ptockim Osrodku Kultury i Sztuki im.
Franciszki i Stefana Themersonéw przy ul. Jakubowskiego 10, 09-402 Ptock.

3. Hackathon rozpocznie sie w dniu 9 pazdziernika 2021 r. o godz. 7:30, a zakoriczy sie w dniu 10
pazdziernika 2021 r. o godz. 21:30.

4. Celem Hackathonu jest promowanie korzystania z danych publicznych za posrednictwem aplikacji i
serwisOw internetowych zgodnie z ideami otwartych danych i wolnego oprogramowania oraz
zachecenie do tworzenia takich aplikacji i serwisow.

5. Przedmiotem prac konkursowych (dalej: ,,Prace Konkursowe”) sg aplikacje mobilne lub serwisy
internetowe funkcjonujgce w oparciu o dane udostepnione uczestnikom przez Organizatora lub inne
dane publiczne, dostepne do ponownego wykorzystania, zgodne z motywem przewodnim
Hackathonu.

6. Udziat w Hackathonie oznacza akceptacje postanowien Regulaminu.

§ 2 ZASADY | WARUNKI UCZESTNICTWA
1. Udziat w Wydarzeniu jest nieodptatny.

2. Organizator zastrzega sobie prawo odmowy uczestnictwa ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc, o
czym poinformuje drogg elektroniczna.

3. Oficjalny serwis internetowy Wydarzenia znajduje sie na stronie internetowej pod adresem:
http://hackathon.plock.eu/

4. Postanowienia Regulaminu stanowig integralng cze$¢ Rejestracji do udzialu w Hackathonie
i obowigzujg wszystkich Uczestnikow.

5. Zasady uczestnictwa w Wydarzeniu lub przebywania na terenie Wydarzenia mogg by¢ uzupetniane lub
zmieniane w kazdym czasie.

6. Uczestnikami nie mogg by¢ pracownicy Organizatora, a takze osoby, ktérym powierzono okreslone
prace w zwigzku z opracowaniem lub organizacjg Hackathonu.

7. Kazdy Uczestnik otrzyma potwierdzenie uczestnictwa.

8. Pracownicy Organizatora zastrzegajg sobie mozliwo$¢ odmdwienia wstepu na teren wydarzenia osobom,
u ktérych widoczne sg symptomy wskazujgce na mozliwosé zakazenia COVID-19 (kaszel, trudnosci w
oddychaniu, zte samopoczucie, podwyzszona temperatura).

9. Na terenie wydarzenia obowigzuje zakrywanie ust i nosa oraz zachowanie dystansu min. 1,5 metra. W
przypadku tworzenia sie kolejki, dystans nalezy zwiekszy¢ do 2 metréw.
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10. Uczestnik Wydarzenia ma obowigzek samodzielnego wyposazenia sie w materiaty ochrony osobistej
(maseczka, przytbica lub inne srodki ochraniajace usta i nos) i ich stosowania przez caty czas przebywania
na terenie Wydarzenia poprzez zakrycie ust i nosa. Brak stosowania sie do tych reziméw spowoduje, ze
uczestnik zostanie poproszony o zastosowanie sie do powyzszych obowigzkéw, a w przypadku dalszego
uchylenia zostanie poproszony o opuszczenie terenu wydarzenia

11. Przed wejsciem na teren Wydarzenia konieczna jest dezynfekcja rak, ptyn do dezynfekcji dostepny jest
na terenie wydarzenia. Kazdemu z uczestnikéw wydarzenia, przed wejsciem na teren zostanie zmierzona
temperatura.

12. Materiaty ochrony osobistej nalezy wyrzuca¢ do odpowiednio oznaczonych pojemnikow.
13. Pracownicy Organizatora sg wyposazeni w $rodki ochrony osobistej.

14. Organizator informuje, ze powotat koordynatora do spraw zdrowotnych zajmujgcego sie zadaniami
zwigzanymi z dbatoscia o zachowanie wszelkich ustalonych procedur sanitarnych oraz utrzymywaniem
statego kontaktu z Powiatowa Stacjg Sanitarno-Epidemiologiczna.

§ 3 ZASADY KONKURSU

1. Konkurs polega na stworzeniu aplikacji mobilnej dotyczacej trzech tematdw tj. Ekologia,
Bezpieczenstwo, Nowa normalnosé w oparciu o dane udostepnione uczestnikom przez Organizatora
lub inne dane publiczne, dostepne do ponownego wykorzystania, zgodne z motywem przewodnim
Hackathonu.

2. Aktualna Agenda i Regulamin Hackathonu znajdujg sie na stronie internetowe;j
http://hackathon.plock.eu/.

3. Uczestnikiem Hackathonu moze by¢ petnoletnia osoba fizyczna lub uczed szkoty
ponadpodstawowej pod opiekg nauczyciela. Dane osobowe Uczestnikbw bedg przetwarzane
w sposéb opisany w § 4 pkt 2. Przetwarzanie danych osobowych jest konieczne dla przeprowadzenia
Hackathonu, dlatego wniesienie sprzeciwu lub zgdania zaprzestania przetwarzania danych osobowych
przez Uczestnika bedzie rwnoznaczne z rezygnacja z udziatu w Hackathonie.

4. Uczestnicy biorg udziat w Hackathonie w trzyosobowych zespotach (dalej: ,Zespot”). Jesli
z jakichkolwiek przyczyn niektdre ze zgtoszonych Zespotdw nie beda miaty petnego sktadu, organizator
moze potaczyc te Zespoty tak, by jak najwiecej Zespotéw miato sktad trzyosobowy.

5. Warunkiem udziatu w Hackathonie jest rejestracja poprzez formularz dostepny pod adresem
http://hackathon.plock.eu/ do dnia 3 pazdziernika 2021 r. do godz. 23:59. Zgtoszenie jest wazne po
otrzymaniu od Organizatora potwierdzenia uczestnictwa na wskazany w formularzu adres
e-mail. Kazdy uczestnik wraz z formularzem rejestracyjnym zobowigzany jest przestaé podpisang
zgode na przetwarzanie danych osobowych. Na miejscu wydarzenia konieczne bedzie wypetnienie
oswiadczenia zdrowotnego dot. COVID.

6. Organizator moze otworzy¢ drugg ture rejestracji, jesli nie zostanie wyczerpany limit miejsc
okreslony w pkt. 7. O terminie zakoniczenia dodatkowe] rejestracji decyduje Organizator. Zespoty
umieszczone na liscie rezerwowej bedg informowane na wskazany w formularzu adres e-mail
o dopuszczeniu do udziatu w Hackathonie.

7. Liczba Uczestnikdw nie moze przekroczy¢ 70 osdb. Organizator moze utworzy¢ liste rezerwowg z
limitem 40 miejsc. O dopuszczeniu do udziatu decyduje kolejnos¢ zgtoszen.
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8. Organizator zapewni Uczestnikom:

a) miejsce do pracy z dostepem do Internetu i zasilania elektrycznego;

b) wyzywienie zgodnie z Agendg;

c) konsultacje Mentoréw w zakresie architektury i tworzenia aplikacji, srodowisk programistycznych i
zarzadzania projektem;

d) miejsce do odpoczynku w postaci wydzielonej przestrzeni chill-out;

e) dostep do Danych.

9. Organizator w trakcie Hackathonu udostepnia Uczestnikom Dane bezptatnie. Uczestnicy s3
zobowigzani do poinformowania uzytkownikéw aplikacji mobilnych lub serwiséw internetowych
wytworzonych w ramach Hackathonu o:

a) pochodzeniu Danych;

b) czasie wytworzenia Danych;

c) czasie pozyskania informacji od Organizatora o Danych;

d) w przypadku przetworzenia Danych — o ich przetworzeniu.

10. Uczestnicy przygotujg Prace Konkursowe w trakcie trwania Hackathonu w catosci samodzielnie,
korzystajac z wtasnego sprzetu i wtasnych narzedzi programistycznych.

11. Organizator nie zapewnia nadzoru nad mieniem Uczestnikow.
12. Zakazane jest przedstawienie do oceny Prac Konkursowych:

a) o charakterze bezprawnym, w szczegdlnosci takich, ktérych wykorzystanie narusza prawa osdéb
trzecich (w tym poprzez wykorzystanie danych lub bibliotek programistycznych oséb trzecich
niezgodnie z udzielonymi licencjami. Przy ocenie zgodnosci z licencjami uwzglednia sie potrzeby
Hackathonu oraz pdzniejsze korzystanie z aplikacji lub serwisu zgodnie z wolng licencja, na ktorej
zostaty udostepnione zgodnie z § 2 pkt 12 Regulaminu);

b) sprzecznych z dobrymi obyczajami.

13. Przed przedstawieniem Pracy Konkursowej do oceny, Uczestnicy deponuja jg we wskazanym przez
Organizatora otwartym repozytorium cyfrowym (np. github), udzielajac do niej wolnej licencji (np. CC
BY-SA 4.0 dla efektdw niebedacych programami komputerowymi, a Apache 2.0 dla programoéw
komputerowych). Uczestnicy zobowigzujg sie do pozostawienia Prac Konkursowych w repozytorium
po zakonczeniu Hackathonu.

14. Ocena Prac Konkursowych zostanie przeprowadzona w dwéch etapach:

a) | etap - akceptacja pomystu na prace konkursowg przez Jury na podstawie 1-minutowych
prezentacji Uczestnikow;

b) Il etap - ocena prac konkursowych przez Jury na podstawie analizy tych prac oraz
5-minu-towych prezentacji Uczestnikéw.

15. Prace Konkursowe beda oceniane przez Jury sktadajgce sie z Mentoréw oraz innych oséb
wskazanych przez Organizatora (dalej ,,Jury”). Pracami Jury koordynuje Przewodniczacy Jury.
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16. Prace Konkursowe bedg oceniane wedtug nastepujgcych kryteriow:

a) innowacyjnos¢;

b) spoteczna uzytecznosé;

c) potencjat biznesowy

d) tatwos¢ wdrozenia;

e) design i funkcjonalnosé;

f) poziom zaawansowania technicznego, tj. praca konkursowa musi zawieraé fragment napisanego
kodu aplikacji.

17. Kazdy cztonek Jury bedzie oceniat Prace Konkursowe indywidualnie w skali od 1 do 10 (1 —
najnizsza ocena, a 10 — najwyzsza). Ocena koricowa jest sumg ocen przyznanych w ramach kryteriow
wskazanych w pkt. 5.

18. W przypadku, gdy dwie lub wiecej Prac Konkursowych otrzymaja réwna ocene koncowa, decyduje
gtos Przewodniczgcego Jury.

19. Nagrody zostang przyznane za zdobycie | miejsca, Il miejsca i lll miejsca. O miejscu decyduje liczba
punktéw przyznanych przez Jury. Organizator lub Partnerzy moga przyzna¢ dodatkowe nagrody i
wyrdznienia.

20. Wreczenie nagrod odbedzie sie w dniu 10 pazdziernika 2021 r., po ogtoszeniu wynikow
Hackathonu przez Jury.

21. Uczestnik, ktéremu zostata przyznana nagroda, nie moze przenies¢ praw do przyznanej mu
nagrody na osoby trzecie.

22. Organizator ma prawo korzysta¢ z Prac Konkursowych na wszystkich polach eksploatacji,
w szczegdlnosci w celu ich wdrozenia, bez koniecznosci zaptaty wynagrodzenia Uczestnikom.

23. W przypadku zaistnienia przewidzianego przepisami prawa obowigzku uiszczenia podatku
dochodowego od oséb fizycznych z tytutu przyznanych nagréd zwigzanych z Hackathonem,
Organizator przyzna dodatkowe nagrody pieniezne w kwocie odpowiadajgcej wysokosci podatku
obcigzajgcego zdobywcdéw nagrdd, tj. réwnowartosci 11,11% wartosci nagrody przypadajacej
poszczegdlnemu Uczestnikowi, ktéra zostanie przeznaczona na zaptate podatku. Dodatkowa nagroda
pieniezna zostanie w catosci przeznaczona na pokrycie przez Organizatora zryczattowanego podatku
dochodowego.

§ 4 DANE OSOBOWE

1. Administratorem Danych jest KDK Sp. z o.0., ul. Mokotowska 14 00-561 Warszawa. Dane kontaktowe
Inspektora Ochrony Danych, to: KDK Sp. z o0.0., ul. Mokotowska 14 00-561 Warszawa; adres email:

rodo@kdkevents.pl. oraz pod adresem domeny internetowej www.kdkevents.pl.

2. Administrator przetwarza dane osobowe na podstawie: a)art. 9 ust. 2 lit. i) w zw. z art. 6 ust 1 lit. ¢)
i e)rozporzagdzenia RODO oraz ustawg z dnia 10 maja 2018r. (Dz.U.2018 poz.100z pdin. zm.) w zw.
z art. 17 ustawy z dnia 2 marca 2020 r. o szczegdlnych rozwigzaniach zwigzanych z zapobieganiem,
przeciwdziataniem i zwalczaniem COVID-19, innych choréb zakaZznych oraz wywotanych nimi sytuacji
kryzysowych (Dz.U. z 2020 r. poz. 374z pdin. zm.) - celem zapobiegania i zwalczania epidemii

wywotanej koronawirusem SARS-CoV-2; b)art. 6 ust. 1 lit. b RODO w celu zawarcia, realizacji

i rozliczenia umowy oraz realizacji udziatu uczestnika w wydarzeniu.
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3. Warunkiem udziatu w wydarzeniu jest przekazanie danych osobowych uczestnika (imie, nazwisko, nr
telefonu) pod katem ewentualnej koniecznosci ich udostepnienia stuzbom sanitarnym. Podanie danych
osobowych oznacza jednoczesnie wyrazenie zgody na ich przetwarzanie przez organizatora zgodnie z
politykg RODO przez okres 2 tygodni od wydarzenia.

4. Dane osobowe mogg by¢ przekazane uprawnionym organom panstwowym;

5. Uczestnikowi imprezy przystuguje mu prawo do:

a. zadania od Administratora Danych dostepu do swoich danych osobowych,

ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia ich przetwarzania,

b. wycofania w dowolnym momencie zgody na przetwarzanie danych osobowych, przy czym cofniecie zgody
nie ma wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na jej podstawie przed cofnieciem
zgody,

C. przeniesienia danych do innego Administratora Danych.

6. Zadanie realizacji wyzej wymienionych praw nalezy przesta¢ w formie pisemnej do Administratora
Danych.

7. Organizator przewiduje rozpowszechnianie wizerunkéw Uczestnikdow, m.in. w postaci fotografii,
nagran audio lub audio-wideo, sporzadzonych w trakcie Hackathonu oraz w trakcie ogtoszenia
wynikéw i wreczania nagréd w celach informacyjnych i promocji Hackathonu lub Organizatora. W
zakresie, w jakim na takie rozpowszechnianie wizerunku konieczna jest zgoda Uczestnika, Uczestnicy
taka zgode wyrazajg poprzez akceptacje Regulaminu.

§ 5 OBOWIAZKI UCZESTNIKOW

1. Uczestnik zobowigzany jest zapoznaé¢ sie z Regulaminem oraz przestrzega¢ zawartych w nim
postanowien.

2. Uczestnicy zobowigzujg sie do przestrzegania wymogdw i zasad sanitarnych obowigzujacych na terenie
wydarzenia, w tym do stosowania sie do umieszczonych oznaczen i tablic informacyjnych, a takze do
wykonywania polecen pracownikéw Organizatora.

§ 6 ODPOWIEDZIALNOSC

1. W przypadku, gdy Wydarzenie nie odbedzie sie z przyczyn wytgcznie zaleznych od Organizatora,
Organizator niezwtocznie poinformuje o tym fakcie Uczestnika.

§ 7 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Wystanie zgtoszenia rejestracyjnego zamieszczonego na stronie internetowej Wydarzenia oznacza
akceptacje postanowien Regulaminu, a takze przestrzegania przepiséw porzgdkowych oraz wszelkich
innych ustalen dokonanych miedzy Uczestnikiem a Organizatorem.

2. Regulamin wchodzi w Zzycie z dniem jego zamieszczenia na stronie internetowej
http://hackathon.plock.eu/.

3. Organizator ma prawo zmiany postanowienn Regulaminu. Zmiany wchodzg w zycie od dnia ich
zamieszczenia na stronie internetowej http://hackathon.plock.eu



